
REGULAMIN 

Szkolnego Konkursu na Projekt Logo Szkoły Podstawowej  

im. Ireny Sendlerowej w Wielkiej Łące 

 

§1. Organizator konkursu 

Organizatorem konkursu jest SP im. Ireny Sendlerowej w Wielkiej Łące. 

 

§2. Cel konkursu 

1. Wyłonienie oryginalnego i estetycznego logo, które będzie oficjalnie 

reprezentować szkołę. 

2. Rozwijanie kreatywności, wrażliwości plastycznej i umiejętności projektowych 

uczniów. 

3. Zaangażowanie społeczności szkolnej w tworzenie symbolu szkoły. 

4. Promowanie szkoły poprzez stworzenie spójnego elementu identyfikacji 

wizualnej. 

 

§3. Uczestnicy konkursu 

1. Konkurs adresowany jest do uczniów klas I–VIII Szkoły Podstawowej  

im. Ireny Sendlerowej w Wielkiej Łące. 

2. Udział w konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 
 

§4. Czas trwania konkursu 

Konkurs trwa od 16 grudnia do 16 stycznia 2026r.  

Prace należy dostarczyć do sekretariatu szkoły najpóźniej do 16 stycznia 2026r. 

 

§5. Zasady udziału 

1. Projekt logo powinien być wykonany samodzielnie przez ucznia, choć 

pomysł może powstać przy współpracy z rodziną. 

2. Zadaniem uczestników jest wykonanie projektu logo szkoły. 

3. Projekt może być wykonany: w formie tradycyjnej (rysunek, malunek, grafika 

wykonana ręcznie)  



4. Logo powinno: 

o nawiązywać do szkoły, jej misji, wartości lub lokalizacji, 

o być czytelne,  

o powinno zawierać się w kole o średnicy 18 cm  

(narysowanym na kartce A4) 

5. Prace tradycyjne należy złożyć na kartce formatu A4, podpisanej imieniem, 

nazwiskiem i klasą ucznia na odwrocie (ołówkiem!)  

6. Każdy uczeń może zgłosić maksymalnie jedną pracę. 

7. Prace powinny być wykonane indywidualnie 

8. Przez cały okres trwania konkursu istnieje możliwość konsultacji z 

nauczycielem plastyki p. Danutą Płuciennik – Dębińską.  

 

§6. Nagrody 

1. Dla wszystkich uczestników przewidziane są atrakcyjne nagrody. 

2. Nagroda główna (I miejsce): wykorzystanie zwycięskiego projektu  

jako oficjalnego logo szkoły oraz nagroda rzeczowa. 

 

§7. Kryteria oceny 

Komisja konkursowa ocenia prace pod kątem: 

 pomysłowości i oryginalności, 

 walorów estetycznych, 

 zgodności z charakterem i wartościami szkoły, 

 czytelności oraz możliwości zastosowania logo w różnych formach  

(druk, internet, dokumenty szkolne). 

 

§8. Rozstrzygnięcie konkursu 

1. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone na apelu z okazji Dnia Patrona Szkoły. 

2. Zwycięzca konkursu (I miejsce) zostanie wyłoniony poprzez głosowanie 

publiczne oraz pracę komisji konkursowej. 

3. Decyzja komisji jest ostateczna i nie podlega odwołaniu. 

 



§9. Prawa autorskie 

1. Zgłaszając pracę do konkursu, rodzic/opiekun prawny oświadcza, że uczeń 

jest jej autorem i posiada do niej pełne prawa autorskie. 

2. Uczestnik wyraża zgodę na nieodpłatne i bezterminowe wykorzystanie  

pracy przez szkołę we wszystkich materiałach promocyjnych, publikacjach  

oraz na stronach internetowych. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji zwycięskiego projektu  

w zakresie niezbędnym do jego profesjonalnego wykorzystania. 

 

§10. Postanowienia końcowe 

1. Zgłoszenie pracy do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego 

regulaminu. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie,  

jeśli zajdzie taka potrzeba. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dostosowania zwycięskiego projektu  

do potrzeb technicznych oraz jego bezpłatnego wykorzystania jako oficjalnego 

logo szkoły. 

4. Prace konkursowe nie podlegają zwrotowi. 

5. W sprawach nieuregulowanych decyduje Organizator. 


